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บทคัดยอ 
การวิ จัยในคร้ังนี้มีวัตถุประสงค     เ พ่ือสรางและหา

ประสิทธิภาพชุดทดลองอิเล็กทรอนิกส ชั้นสูง หลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาอิเล็กทรอนิกส มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคล และเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่
เรียนแบบใชปญหาเปนฐานกับเรียนแบบปกติ  

ผูวิจัยไดสรางชุดการสอนซ่ึง ประกอบดวย ชุดทดลอง
อิเล็กทรอนิกส ชั้นสูง ที่ครอบคลุมเนื้อหา วิชาอิเล็กทรอนิกส2 จํานวน 
6 หนวย ใบสถานการณปญหารายบุคคลและรายกลุม จากนั้นจึง
นําไปใชเพ่ือหาประสิทธิภาพกับกลุมตัวอยาง ซ่ึงเปนนักศึกษา ชั้นปที่ 2   
ปการศึกษา 2 / 2552   จํานวน 30 คนโดย 15 คน เปนกลุมทดลอง 
และ 15 คน เปนกลุมควบคุม   

ผลกา รวิ จั ยพบว า  ชุ ด กา รสอนที่ ผู วิ จั ย ส ร า ง ขึ้ น มี
ประสิทธิภาพเทากับ 71.71/77.50 ซ่ึงต่ํากวาเกณฑ 80/80 ที่กําหนด
ไว และผลการวิเคราะหความสัมพันธกันของผูเรียน พบวาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผูเรียนแบบใชปญหาเปนฐานสูงกวาผูเรียนแบบปกติ
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

  
คําสําคัญ: .ชุดทดลอง, ประสิทธิภาพ, วิธีการเรียนรูแบบใชปญหาเปน
ฐาน, วงจรอิเล็กทรอนิกส ,PBL 

 

Abstract 
 This research aimed to construction and validate 
of efficiency the Experimental set on Advance Electronic 
Subject, Higher Vocational Diploma, Rajamangala University 
of Technology and to compare learning achievement of the 
students between Problem-Based and Normal Classroom 
learning. 
   The Experimental set were consisted of 
teachers’ handbook 6 units, Problem Based to study.  
Samples were 30 students in the second semester in 
academic year 2009 at Rajamangala University Nonthaburi 
campus.  
  The results as shown this instructional package 
had efficiency at 71.71/77.50 which was lower than the 
Standard criterion 80/80 and the comparison between 
Problem-Based learning and Normal classroom learning 
scores reported statistic significant difference at .05 with the 
Problem-Based classroom learning scores were higher than 
the Normal classroom learning scores 
 
 
 

1. บทนํา  
การจัดการเรียนการสอนอันเปนสวนสําคัญที่ทําใหผูเรียน

เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม สามารถแกปญหา ต า งๆใน
ชีวิตประจําวัน และในสังคมได เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนเปนกระบวนการที่ชวยพัฒนาคนให เปนมนุษยที่สมบูรณทั้ ง 
รางกาย จิตใจ สติปญญาความรู และคุณธรรม มีจริยธรรมและ
วัฒนธรรมในการดํารงชีวิต สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 
แมการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเปนสวนสําคัญในการพัฒนา
ผูเรียน แตกิจกรรมการเรียนการสอนที่ มีคุณภาพ และประสิทธิภาพ
เทานั้น ที่ เอ้ือตอการพัฒนาศักยภาพและความสามารถตลอดจน
คุณลักษณะตางๆ ของคนที่จะเรียนรู และพัฒนาตนเองได อยาง
ตอเนื่องตลอดชวีิต พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ (พ.ศ. 2542) 

ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจึงตองมีชุดทดลอง
ที่มีประสิทธิภาพเทานั้นที่จะพัฒนาผู เรียนใหมีคุณภาพทั้ง เนื้อหา
ทางดานปฏิบัติ เพ่ือใหเปนไปตามนโยบายพระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติฉบับนี้  ไดเนนการสงเสริมใหสถานศึกษา พัฒนาปรับปรุงการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือใหผูเรียนมีความคิดริเร่ิม สามารถ
ประยุกตใชความรู และนําไปปฏิบัติได  โดยเฉพาะการฝกทักษะ
ทางดานอิเล็กทรอนิกส ที่มีความซับซอน 

เพ่ือใหการเรียนการสอนดานปฏิบัติไดผลดียิ่งขึ้น โดยใช
กระบวนการสอนที่ใหผูเรียนสรางความรูแทนการรับความรู ดวยชุด
ทดลองอิเล็กทรอนิกส ชั้นสูง ที่เหมาะสม เพราะเปนวิธีการที่เนนการ
สรางความรูของผูเรียนตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม(Savery 
และ Duffy, 1995: 31) โดยมีการทํางานเปนกลุมรวมกันเพ่ือแกปญหา
(Collaborative problem solving)(Ram,1999:1122) 

 

2. วัตถุประสงค  
เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพ ชุดทดลองอิเล็กทรอนิกส 

ชั้นสูง เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนโดยใช วิธีการ
เรียนแบบปกติ และวิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน และหาความพึง
พอใจของผูเรียนที่เรียนโดยใชชุดการเรียนการสอน แบบใชปญหาเปน
ฐาน  

 

3. แนวคิด  ทฤษฎี กรอบแนวคิดการวิจัยและ
ผลงานวิจัยที่เกี่ยวของ  

การเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน มีแนวคิดบนพ้ืนฐาน
ทฤษฎี จิตวิทยาพุทธิปญญานิยม (Cognitive Psychology) ดังที่ จ๊ิกซิ
แลเออร  (Gijselaers. 1996 : 13 )  กลาววาการเรียนที่ เปน
กระบวนการสรางความรูใหม บนพ้ืนฐานของความรูที่มีอยู แนวคิด
ทฤษฎีการเรียนรูที่เก่ียวของกับการเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน มีดังนี ้

1. การเรียนรูแบบสรางสรรคนิยม มีรากฐานมาจากทฤษฎี
การเรียนรูของ ไวร็อทสกี(Vygotsky) และเพียเจท ( Piaget) เชื่อวา
การเรียนรูเปนกระบวนการพัฒนาทางสติปญญาที่ผู เรียนเปนผูสราง
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ความรูดวยตนเอง กระบวนการสรางความรูเกิดจากการที่ผู เรียนมี 
ปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมและเกิดการซึมซับสรางประสบการณใหม 
และปรับโครงสรางสติ ปญญาใหเข ากับประสบการณใหม จ๊ิกซิแลเออร 
(Gijselaers. 1996 : 13) ซีเฟรส และซิมมอล (Seifert andSimmons. 
1997 : 90) เมโร และอีเฟรนเซน (Hmelo and Efensen. 2000 : 4 
อางถึงใน เฉลิม. 2539 :21) ทฤษฎีการเรียนรูที่สนับสนุนแนวคิด   
คอนสตรัคติวิซึม   อีกทฤษฎีหนึ่ง   คือการเรียนดวยการคนพบของบรู
เนอร (Bruner) ซ่ึงเชือ่วาการเรียนที่แทจริงมาจากการคนพบของแตละ
บุคคล โดยผานกระบวนการสืบเสาะหาความรูในกระบวนการเรียนการ
สอนแบบใชปญหาเปนฐาน เมื่อผูเรียนเผชิญกับปญหาสิ่งที่ ไมรูทําให
ผูเรียนเกิดความขัดแยงทางปญญา และผลักดันใหผูเรียนไปแสวงหา
ความรูและนําความรูใหมมาเชือ่มโยงกับความรูเดิม เพ่ือแกปญหาเปน
ความรูที่เพ่ิมอยางมี ความหมาย ในสวนของ ซิมเมอร แมน และลีบัว 
(Zimmerman and Lebeau. 2000 :300-301) มีแนวคิดสนับสนุนวา
การเรียนแบบใชปญหาเปนฐานเปนการผสมผสานระหวางการเรียน
แบบคนพบ และการเรียนดวยความรวมมือ 

2. ทฤษฎีการประมวลสารสนเทศ หรือขอมูลขาวสาร 
(Information processingtheories) มีความคิดพ้ืนฐานวาในการ
เรียนรูสิ่งใด ๆ ก็ ตามผูเรียนสามารถควบคุมอัตราความเร็วของการ
เรียนรูและขั้นตอนของการเรียนรูได  และการเรียนรูเปนการ
เปลี่ยนแปลงความรูของผูเรียนทั้งทางดานปริมาณ และคุณภาพ สุรางค 
(2541 : 220) ซ่ึงสนับสนุนโดย มีโล และลิน (Hmelo and Lin.2000 : 
231-232) กลาววาการเรียนแบบใช ปญหาเปนฐานเก่ียวของกับทฤษฎี 
การประมวลสารสนเทศ หรือขอมูลขาวสาร คือ เปนการนําขอมูล
ขาวสารหรือสารสนเทศไปใชในการแกปญหา 

3. ทฤษฎีทางสงัคมวัฒนธรรม (Social cultural theories) 
เปนทฤษฎีที่ เ ก่ี ยว กับการฝกง านทาง พุทธิปญญา ( Cognitive 
Apprenticeship) ซ่ึงสนับสนุนโดย มีโลและลิน (Hmelo and 
Lin.2000 : 231-232 อางถึงใน สุรางค. 2541 : 221) กลาววาทฤษฎี
ทางสังคมวัฒนธรรม ซ่ึงเปนทฤษฎีที่สนับสนุนการพัฒนาทักษะการ
เรียนรูดวยตนเองในการเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน 

4.   ทฤษฎี การเรียนรูของผูใหญ (Andragogy) ดังที่ โน
เวลส (Knowles. 1975 : 48 อางถึงใน สุมาล.ี 2543 : 29) เชื่อวาการ
เรียนรูจะเรียนไดมากที่สุด เมื่อผูเรียนมีสวนเก่ียวของในการเรียนรูดวย
ตนเอง ทฤษฎีการเรียนรูของผูใหญตั้งอยูบนขอสมมติฐานการเรียนรู4 
ประการคือ 

4.1 อัตมโนทัศน (Self-concept) เมื่อบุคคลเจริญเติบโต
และมีวุฒิ ภาวะมากขึ้นความรูสึกรับผิดชอบตอตนเองก็มีมากขึ้น และ
ถาบุคคลรูสึกวาตนเองไดเจริญวัย และมีวุฒิภาวะถึงขั้นที่จะควบคุม 
และนําตนเองได บุคคลก็จะเกิดความตองการทางจิตใจ เพ่ือที่จะได
ควบคุม และนําตนเอง นั่นคือ ผูใหญจะมองตนเองวาสามารถควบคุม 
และนําตนเองไดโดยไมตองพ่ึงคนอ่ืน 

4.2 ประสบการณ (Experience) บุคคลเมื่อมี อายุ และวุฒิ
มากขึ้นก็ยิ่งทําให มีประสบการณเพ่ิมขึ้นตามลําดับ ประสบการณตาง 
ๆ ที่แตละคนไดรับจะเสมือนแหลงทรัพยากรของการเรียนรูและใน
ขณะเดียวกันประสบการณ เหลานี้ก็จะสามารถรองรับการเรียนรูสิ่ง
ใหม ๆเพ่ิมขึ้นอยางกวางขวาง 

4.3 ความพรอม (Readiness) ผูใหญพรอมที่จะเรียน เมื่อ
เห็นวาสิ่งที่เรียนไปนั้นมีวามหมายและมีความจําเปนตอบทบาทและ
สถานภาพทางสังคม ผูใหญเปนผูที่มีหนาที่การงาน มีบทบาทในสังคม 
ฉะนั้นผูใหญพรอมที่จะเรียนเสมอ หากสิ่งที่เรียนไปนั้นมีประโยชนตอ

ตนเอง นั่นคือ เรียนไปเพ่ือเปนสวนประกอบสถานภาพทางสังคม 
เพ่ือใหตนเองเปนที่ยอมรับของสังคม 

4.4 แนวโนมในการเรียนรู(Orientation to learning) 
ผูใหญเปนผูที่มีบทบาททางสังคมการเรียนรูของผูใหญจึงเปนการเรียนรู
เพ่ือแกปญหาชีวิตประจําวันยึดปญหาเปนศูนยกลางในการเรียนรูผูใหญ 
จะเรียนก็ ตอเมื่อความรูที่ไดรับจากการเรียนนั้น จะตองนําไปใชได โดย
ทันทีเนื้อหาในการเรียนจะตองเนื้อหาในการเรียนจะตองเปนเร่ืองใกล 
ตัวผูเรียนแลวเกิดประโยชนตอตนเอง ผูใหญจะไมเสียเวลาไปเรียนในสิ่ง
ที่ไมเกิดประโยชนตอตนเองการเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน เปน
รูปแบบของการเรียนบทบาทผูใหญ เปนการวางพ้ืนฐานวิเคราะหหรับ
การศึกษาตอเนื่องตลอดชีวิตทั้งในระบบ และนอกระบบ (Boud and 
Feletti.1996 : 21 อางถึงใน สุมาล.ี 2543 : 30)  

 

4. วิธีดําเนินงาน   
การวิจัยคร้ังนี้ เปนการวิจัยที่มีวัตถุประสงคเพ่ือสรางและ

หาประสิทธิภาพ ชุดการเรียนการสอน แบบใชปญหาเปนฐาน วิชา
อิเล็กทรอนิกส  อุตสาหกรรม2 แผนกวิชาชา ง อิ เล็กทรอนิกส 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล โดยศึกษาจากผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน 
จากการทําแบบทดสอบที่สรางขึ้น ผูวิจัยดําเนินตามขั้นตอนดังนี ้

3.1  แบบแผนการวิจัย 
3.2  กําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง 
3.3  วิเคราะหหลักสูตรรายวิชา 
3.4  การสรางรูปแบบการเรียนดวยวิธีการเรียนรูแบบใช

ปญหาเปนฐาน 
3.5  การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยและการประเมินผล 
3.6  การวิเคราะหขอมูล) 
 

5. ผลการศึกษา/การทดลอง  
1     ผลการวิเคราะหคะแนนการปฏิบัติงาน 
      การวิเคราะหคะแนนการปฏิบัติงาน เพ่ือศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังจากเรียนจบ โดยการนําคะแนนจากการ
ปฏิบัติงาน มาหาคาคะแนนเฉลี่ย แลวคิดเปนคารอยละ ซ่ึงผลการ
วิเคราะหคาคะแนนที่มีคาสูงสุดคือการปฏิบัติงานที่ 1  โดยคิดเปนรอย
ละ 74.67  รองลงมาไดแกการปฏิบัติงานที่  5 และ การปฏิบัติงานที่  
6 โดยคิดเปนรอยละ   74.00  และต่ําสุดไดแกการปฏิบัติงานที่   3  
โดยคิดเปนรอยละ  61.33 ตามลําดับ ซ่ึงมีคาเฉลี่ยรวมทุกแบบฝกหัด
รอยละ 71.71  

2     ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดทดลอง 
       จากการดําเนินการทดลองโดยใชชุดทดลอง เพ่ือหา

ประสิทธิภาพของชุดทดลอง ที่ไดจากการทําการปฏิบัติงานระหวาง
เรียนทุกหัวเร่ืองรวมกันโดยคิดเปนรอยละ 80 และไดจากการทํา
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ หลังเรียนครบทุกหัวเร่ืองโดยคิดเปนรอยละ 
80 ผลการวิเคราะห จะเห็นวากลุมทดลอง ทําการทดลองไดถูกตอง
เฉลี่ย รอยละ 71.71 ซ่ึงต่ํากวาสมมติฐานที่ตั้งไวที่ รอยละ 80 ของ
คะแนนเต็ม และทําขอสอบในแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ไดถูกตองเฉลี่ยรอยละ 77.50 ซ่ึงต่ํากวาสมมติฐานที่ตั้งไวที่ รอยละ 80 
ของคะแนนเต็ม 

3     ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
       การ เปรียบผลสัมฤทธิ์ ท างการเ รียนวิชาวงจร

อิเล็กทรอนิกส2 เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนของผูเรียนระหวาง
วิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนฐานและวิธีการเรียนแบบปกติ โดยการ
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นําคะแนนจากการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนดวย
วิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน และคะแนนจากการทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนดวยวิธีการเรียนแบบปกติ นํามา
วิเคราะหหาความแตกตางระหวางคะแนนทั้งสอง ผลคะแนนทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนดวยวิธีการเรียนแบบใชปญหาเปน
ฐาน  มีคาเฉลี่ย 46.50 มีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 4.114  และ
ผลทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนดวยวิธีการเรียนแบบปกติ  
มีคาเฉลี่ย 35.40   มีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 4.339 ทําการทดสอบ
คาทางสถิติ t-test คาสถิติ t-test = 7.341, df = 28 มีนัยสําคัญทาง
คาสถิติที่ .000 ซ่ึงนอยกวา .05 แสดงวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผูเรียนดวยวิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน   และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผูเรียนวิธีการเรียนแบบปกติแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่
ระดับ.05  

 แสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ของ
ผูเรียนดวยวิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนฐานสูงกวาผูเรียนดวยวิธีการ
เรียนแบบปกติ หลังจากไดเรียนกับชุดทดลองวิชาวงจรอิเล็กทรอนิกส2  

4     ผลการวิเคราะหแบบประเมินความพึงพอใจของ
ผูเรียน 

       การวิเคราะหการแสดงความคิดเห็นของผูเรียน โดย
ใหผูเรียนที่ผานกระบวนการเรียนดวยชุดทดลอง ตอบแบบสอบถาม
ความคิดเห็นในดานการเรียนการสอน ดานการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน แบบใชปญหาเปนฐาน เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มี
ตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชชุดทดลอง พบวา ความพึงพอใจของ
ผูเรียนตอการเรียนการสอนดวยวิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนฐานมาก
ที่สุดไดแกขอ 3  ผูเรียนพึงพอใจที่ผูสอนแนะนําและจัดเตรียม เอกสาร 
ตํารา และอ่ืนๆ ไวใหผูเรียนคนควาเพ่ิมเติมมีคะแนนเฉลี่ยรวมเทากับ 
4.000 มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก  รองลงมาไดแก ขอ 1 ผูเรียน
พึงพอใจที่ผู สอนใช วิธีการเรียนการสอนแบบใชปญหาเปนฐาน มี
คะแนนเฉลี่ยเทากับ 3.933 เชนเดียวกับ ขอ 2 ผูเรียนพึงพอใจที่ผูสอน
ใชคําถามกระตุนใหผูเรียนคนควาหาคําตอบดวยตนเอง มีระดับความ
พึงพอใจมาก และคาเฉลี่ยต่ําสุดไดแก ขอ 7 ผูเรียนชอบการทํางานกลุม
กับเพ่ือน ๆ มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 3.533  มีระดับความพึงพอใจมาก 
จากการวิเคราะหคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจของผูเรียนตอการเรียน
การสอนดวยวิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนฐานแตละขอรวม 12 ขอ
พบวา และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนการสอนแตละดานมี
คะแนนเฉลี่ยรวมเทากับ 3.789 อยูในระดับมาก  

 จ า ก ก า ร ส อ บ ถ า ม ค ว า ม คิ ด เ ห็ น  แ ล ะ
ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม จากผูเรียนกลุมตัวอยางพบวา สิ่งที่ผู เรียนพึง
พอใจในการเรียนการสอนแบบใชปญหาเปนฐานมาก คือ การมีอิสระใน
การคนควาดวยตนเองและการที่ได ตั้งประเด็นปญหา สิ่งที่ผู เรียน
บางสวนไมพึงพอใจการเรียนการสอนแบบใชปญหาเปนฐานคือ การที่
ต องทํ า งานกลุ ม ซ่ึ งสมาชิกกลุ มบาง คนขาดความ รับผิ ดชอบ 
ขอเสนอแนะที่ไดเพ่ิมเติมคือควรจัดสถานที่เพ่ือความเหมาะสมในการ
เรียนรูสําหรับกลุมยอย 
 

6. การอภิปรายผล  
จากผลการวิจัยเร่ือง การสรางและหาประสิทธิภาพชุด

ทดลอง อิเล็กทรอนิกสชั้นสูง  วิชาวงจรอิเล็กทรอนิกส2 รหัสวิชา (196-
22-09) หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาอิเล็กทรอนิกส
และโทรคมนาคม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล ผูวิจัยพบวา มี

ประเด็นสําคัญซ่ึงเปนจุดเดน และจุดออนที่ควรปรับปรุง สําหรับการ
วิจัยในคร้ังนี้ ที่ควรแกการนํามาอภิปรายผล ดังนี ้

1 จุดเดน 
1.1   กระบวนการในการวิเคราะหหลักสูตรรายวิชา 
 การวิเคราะหหลักสูตรรายวิชา เพ่ือนํามาสราง

ชุดทดลอง อิเล็กทรอนิกสชั้นสูง  วิชาวงจรอิเล็กทรอนิกส2 รหัสวิชา 
(196-22-09) หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชา
อิเล็กทรอนิกส มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิด 
และรูปแบบในการวิเคราะหหลักสูตรรายวิชา ซ่ึงเปนที่นิยมใชกันทั่วไป
ของนักการศึกษาหลายๆทาน มาประยุกตใช โดยผูวิจัยไดวิเคราะห
หลักสูตรรายวิชาในรูปแบบของแผนผังความคิด (Concept map) โดย
ทําการวิเคราะหเนื้อหาในเร่ือง วงจรอิเล็กทรอนิกส ทุกรายวิชาใน
หลักสูตรที่มีเนื้อหาเก่ียวของกัน จึงทําใหไดหลักสูตรรายวิชา เปนไป
อยางมีระบบ ระเบียบมีขั้นตอน และมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ตั้งแตการ
วิเคราะหหัวขอเร่ือง แหลงการเรียนรู ระดับความสําคัญของหัวเร่ือง 
เนื้อหาที่ตองการใหผูเรียนรูในแตละหัวขอ วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
ทําใหเนื้อหารายวิชาในการวิจัยในคร้ังนี้สอดคลองกับระดับ และความ
ตองการของผูเรียน ซ่ึงทําใหสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผูเรียนไดตรงตามเปาหมายระดับหนึ่ง 

1.2   กระบวนการในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสําหรับการ

วิจัยนี้ ผูวิจัยไดนําแนวคิดจากการศึกษาพระราชบัญญัติการศึกษา
แหงชาติ พุทธศักราช 2542 หมวด 4 มาตราที่ 22 และไดรูปแบบการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนจากแนวคิดของนักการศึกษาหลายๆทาน
มาประยุกตใชตามความเหมาะสมของเนื้อหารายวิชาตามวัตถุประสงค
เชิงพฤติกรรม โดยสรุปจุดเดนไดเปนขอๆดังนี ้

1. ผูเรียนมีความสําคัญที่สุด โดยมีการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนในหองเรียนมีความหลากหลาย ไดแก การเตรียมตัว
กอนเขาเรียน การเผชิญปญหา การแบงหนาที่การทํางาน การทํา
กิจกรรมกลุมเพ่ือระดมสมอง การฝกอภิปรายทั้งในกลุมยอยและ หนา
ชั้นเรียน  และผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นระหวางเรียน มีการถามตอบ
ระหวางผูสอนกับผูเรียน ทําใหผูเรียนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมใน
การเรียนมากขึ้น ทําใหเกิดแรงจูงใจในการเรียน  

2. ผูเรียนทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตัวเองได 
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแตละคร้ัง ผูสอนไดใหความสําคัญ
กับผูเรียนเทาเทียมกัน มีการชี้แนะแนวทางในการแกปญหาทั้งระยะสั้น
และระยะยาว ทําใหผูเรียนไดเขาใจกระบวนการแสวงหาความรู โดยนํา
ความรูที่ไดมาแกปญหา และสรางองคความรูขึ้นไดดวยตัวเอง จาก
กระบวนการเรียนรู เพ่ือใหผูเรียนไดพัฒนาตนเองและเกิดการเรียนรู
ตลอดเวลา 

3. ผูเรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียน โดยใชชุด
ทดลอง แบบใชปญหาเปนฐาน เพราะสามารถกําหนดการเรียนรูไดดวย
ตนเองโดยมีผูสอนเปนผูสนับสนุน จึงเกิดอิสระในการเลือกที่จะเรียนรู
ไดอยางกวางขวาง จากสื่อที่ผูสอนเตรียมมาหรือสื่อจากภายในกลุมหรือ
นอกกลุมเรียนรู  ทําใหเกิดแรงจูงใจในการเรียนเปนอันมาก 

2    จุดออน 
 จุดออนที่ควรปรับปรุงแกไขในการวิจัยในคร้ังนี้ 

คือ ประสิทธิภาพของชุดทดลอง ที่ไดจากคะแนนการทําแบบฝกหัด ซ่ึง
มีคาคะแนนเฉลี่ยเทากับ รอยละ 76.42 และคะแนนของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน มีคาคะแนนเฉลี่ยเทากับ รอยละ 73.15 ต่ํ ากวา
สมมติฐานที่ตั้ งไว รอยละ 80/80 สาเหตุที่ทําใหคะแนนการทํา
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แบบฝกหัด และคะแนนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํากวาเกณฑ อาจ
เนื่องมาจากสาเหตุดังตอไปนี ้

2.1 การเขาเรียนของผูเรียน ไมสม่ําเสมอ เนื่องจาก
การจัดกิจกรรมของมหาวิทยาลัย จึงทําใหผูเรียนไดรับเนื้อหาขาดตอน
ไมตอเนื่อง 

2.2 ผูเ รียนบางคนไมใหความรวมมือในการทํา
กิจกรรมกลุม ทําใหไมมีสวนรวมในการเรียนรูที่เกิดจากการทํากิจกรรม
นั้นๆ 

2.3 ความชํานาญในการใชชุดทดลองของอาจารย
ผูสอน เนื่องจากอาจารยผูสอนที่ทําการสอนในการวิจัยคร้ังนี้ มีเวลา
จํากัดในการศึกษารายละเอียดของชุดทดลอง ในดานการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน จึงทําใหการสอนไมเปนไปตามแผนที่วางไวบาง จึง
อาจทําใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจลดนอยลง 

2.4 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนยังไมมี
ประสิทธิ์ภาพดีพอ ทําใหการวัดผลคลาดเคลื่อน  

 จากคาประสิทธิภาพของชุดทดลอง แบบใช
ปญหา เปนฐาน ชุดทดลอง  อิ เ ล็กทรอนิกสชั้ นสู ง   วิ ชาวงจร
อิเล็กทรอนิกส2 รหัสวิชา (196-22-09) ที่ได 71.71 / 77.50 ต่ํากวา 
เกณฑที่กําหนดไว ซ่ึงเปนผลมาจากการดําเนินกิจกรรมการเรียนการ
สอนดวยวิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน มีเวลาในการทํากิจกรรม
นอยเกินไป การทํางานเปนกลุมยังไมดีพอ ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผูเรียนต่ํากวาเกณฑที่กําหนด  

 จากการพิจารณา คาประสิทธิภาพระหวาง
กระบวนการที่วัดไดในชุดทดลอง (E1) กับคาประสิทธิภาพของผลลัพธ 
(E2)  จะพบวา  E2 มากกวา E1 อาจเปนเพราะวาในชวงของการทํา
กิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานทําใหผูเรียนเกิดกระบวนการ
คิดนําไปพัฒนาตนเองทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น  
ซ่ึงใหผลสอดคลองกับผลของการวิจัยที่ได 71.71 / 77.50ซ่ึงถือวาชุด
ทดลองมีประสิทธิภาพเมื่อนําไปใชงาน  

จากผลการวิเคราะหผลคะแนนแบบทดสอบ พบวา ใน
หนวยที่ 1, 3 และ 4 ผูเรียนมีผลคะแนนสูงกวาในหนวยที่ 2 คือหนวยที่ 
1 รอยละ 74.67 หนวยที่ 3 รอยละ 72.33 และหนวยที่ 4 รอยละ 
73.33 ซ่ึงหนวยที่ 2 ไดเพียงรอยละ 61.33 เนื่องจากเกิดความขัดแยง
กันภายในกลุมยอยทําใหผลการเรียนรูไมดีเทาที่ควร 

 แมวาชุดทดลองที่สรางขึ้นจะมีประสิทธิภาพต่ํา
กวาที่ตั้งไวในสมมติฐานการวิจัย รอยละ 80/80 แตจากการทดสอบ
ความกาวหนาทางการเรียนของผูเรียนกอนและหลังการเรียน พบวา
หลังจากที่เรียนจบในเร่ืองนี้แลวผูเรียนมีความรูเพ่ิมขึ้น ซ่ึงสอดคลองกับ
ผลการประเมินความคิดเห็นของผูเรียนวาตนเองไดรับความรูจากการใช
ชุดทดลองนี้เพ่ิมขึ้น และสามารถนําความรูที่ไดรับไปใชไดในระดับมาก 
 

7. สรุปและขอเสนอแนะ  
1  ชุดทดลอง  วิชาวงจรอิเล็กทรอนิกส2 รหัสวิชา (196-

22-09) หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาอิเล็กทรอนิกส 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 
71.71 / 77.50 ต่ํากวาเกณฑที่กําหนด 80/80 

2  คะแนนเฉลี่ยจากการเรียนรูดวยชุดทดลอง แบบใช
ปญหาเปนฐานสูงกวาการเรียนรูดวยวิธีการเรียนแบบปกติ  

3  ผูเรียนที่เรียนรูดวยชุดทดลอง แบบใชปญหาเปนฐานมี
ความพ่ึงพอใจที่ไดเรียนรูดวยวิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน ที่
คาเฉลี่ย 4.01 อยูในระดับ มาก 

ดังนั้นสรุปไดวา ชุดทดลอง อิเล็กทรอนิกสชั้นสูง  วิชาวงจร
อิเล็กทรอนิกส2 รหัสวิชา (196-22-09) หลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาอิเล็กทรอนิกส มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคล ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพต่ํากวาเกณฑที่กําหนดไวในสมมติฐาน 
และเมื่อทําการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยระหวางการเรียนโดยใชชุด
ทดลองและการเรียนดวยวิธีการเรียนรูแบบปกติ พบวาคะแนนเฉลี่ย
ของผูเรียนที่เรียนรูดวยวิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนฐานสูงกวา
คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนดวยวิธีการเรียนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 และผูเรียนพึงพอใจในการเรียนรูดวยวิธีการเรียนแบบ
ใชปญหาเปนฐานในระดับมาก แสดงวาการเรียนโดยใชชุดทดลองที่
สรางขึ้นมานี้ ทําใหผูเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนสูงขึ้น และมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้นจากวิธีการเรียนดวยวิธีการเรียนแบบปกต ิ

1. ขอเสนอแนะในการวิจัยในคร้ังนี ้
    1.1 กอนใชชุดทดลองผูสอนควรมีการศึกษาและทํา

ความเข าใจ ใหพรอมทั้ งทางดานเนื้อหา  วิธี การ และสื่ อที่ ใช
ประกอบการสอน เนื่องจากประสิทธิภาพของชุดทดลองไมไดขึ้นอยูกับ
ชุดทดลองเพียงอยางเดียว หากแตขึ้นอยูกับอาจารยผูสอนและผูเรียน
ประกอบกัน   

    1.2 ความพรอมของหองเรียนจะมีผลตอความสนใจของ
ผูเรียน ดังนั้นครูผูสอนควรจะตองจัดเตรียมหองเรียน  และอุปกรณการ
สอนใหพรอมกอนทําการเรียนการสอน 

     1.3 ขั้นตอนการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานที่ใชใน
การวิจัยคร้ังนี้ผูสอนควรมีการจัดเตรียมความพรอมกอนเขาสอน โดย
ศึกษาจากเอกสารประกอบในการจัดกิจกรรม 

 
2 ขอเสนอแนะในการวิจัยในคร้ังตอไป  
     2.1 เนื่องจากการวิจัยในคร้ังนี ้เปนการนําชุดทดลองที่

สรางขึ้นไปทดลองกับกลุมตัวอยางในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
สุวรรณภูมิ ศูนยนนทบุรี เพียงแหงเดียว ดังนั้นจึงควรมีการนํา ชุด
ทดลองที่สรางขึ้นไปทดลองกับมหาวิทยาลัยอ่ืน ๆ ที่ใชหลักสูตร
เดียวกันเพ่ือหาประสิทธิภาพของชุดทดลองในภาพรวมใหชัดเจนขึ้น 

    2.2 การสรางและทดสอบประสิทธิภาพชุดทดลอง แบบ
ใชปญหาเปนฐาน ชุดทดลอง อิ เล็กทรอนิกสชั้นสูง  วิชาวงจร
อิเล็กทรอนิกส2 รหัสวิชา (196-22-09) ใหครอบคลุมทั้งหลักสูตร
รายวิชา เพ่ือที่จะไดชุดทดลองที่สมบูรณครบถวนและสามารถนําไปใช
ในการเรียนการสอนตามปกติไดจริง 

    2.3 ควรมีการศึกษาผลการใชขั้นตอนการเรียนการสอน
แบบใชปญหาเปนฐานในวิชาอ่ืนๆ เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดการ
เรียนการสอน ดวยวิธีการเรียนแบบใชปญหาเปนฐาน เพ่ือพัฒนา
แนวทางในการจัดกระบวนการเรียนรูใหดียิ่งขึ้น 
 

8. กิตติกรรมประกาศ  
งานวิจัยฉบับนี้สําเร็จลุลวงไปไดดวยดีจากผูมีพระคุณอยาง

สูงหลายทาน โดยเฉพาะอยางยิ่ง ผศ. พรเทพ สรนันท  ที่ไดกรุณา
แกปญหาและเสริมสรางกําลังใจในการวิจัยตลอดมา    ผูวิจัยรูสึก
ซาบซ้ึงเปนอยางยิง่จึงขอกราบขอบพระคุณทานทั้งสองไว ณ โอกาสนี ้

ผูวิจัยขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญทุกทานที่ไดกรุณาประเมิน
ความเหมาะสมของชุดทดลอง โดยเฉพาะ วาที่ รต. ดํารง เซ็งมณ ที่ให
ขอเสนอแนะในการสรางชุดการเรียนการสอน   

ขอขอบพระคุณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณ
ภูมิ ศูนยนนทบุรี ที่ใหความอนุเคราะหสถานที่ วัสดุอุปกรณ และ
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นักศึกษาแผนกวิชาอิเล็กทรอนิกส แกผูวิจัย ในการทดลองใชชุดทดลอง
ที่สรางขึ้นในคร้ังนี.้ 
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