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บทคัดยอ 
แนวคิดในการสงเสริมพัฒนาเศรษฐกิจสรางสรรคบน

พ้ืนฐานของการใชองคความรู  การศึกษา  การสรางสรรคงานและ
การใชทรัพยสินทางปญญาที่เชือ่มโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรมทํา
ใหผูวิจัยไดเล็งเห็นคุณคาของลวดลายสวนประดับของปราสาทพนม
รุงและปราสาทเมืองต่ําที่งดงามสามารถนํามาเปนตนแบบสูการ
สรางสรรคลวดลายเรขศิลป 2 มิติ ใหมีลักษณะรวมสมัยเปนสากล
แตคงอัตลักษณของทองถิ่นได  การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคการวิจัย 
เพ่ือทดลองนําลวดลายตนแบบเรขาศิลป 2 มิติที่ออกแบบจาก
ลวดลายสวนประดับของปราสาทขอมที่สําคัญในจังหวัดบุรีรัมยมาสู
การผลิตผาไหมมัดหมี่และติดตามผลการผลิต ซ่ึงผูวิจัยทํางาน
รวมกับกลุมผูผลิตผลิตภัณฑชุมชน 2 กลุมคือ กลุมสตรีทอผาบาน
หนองตาไก และศูนยหัตถกรรมพ้ืนบานอําเภอนาโพธิ์ โดยทดลอง
การผลิตสินคาตามลวดลายที่ออกแบบขึ้นจํานวน 3 ผลิตภัณฑ  
ไดแก ผาไหมมัดหมี่  ผาคลุมไหล  ผาหม  จํานวน 8 แบบ ผูวิจัยได
การติดตามผลผลิตภัณฑผาที่ได เมื่อเปรียบเทียบกับแบบที่ ได
ออกแบบไว พบวา ผูผลิตสามารถยอมสีพ้ืนไดตามแบบรอยละ 
50.00  ยอมสีลายไดตามแบบเพียงรอยละ 37.50 และมัดหมี่ลายให
ยังคงรูปรางและสัดสวนของลายไดเพียงรอยละ 25.00 ขอเสนอแนะ
จากงานวิจัย ควรมีขั้นตอนการวิเคราะหและกําหนดสีของเสนยืน
และเสนพุงเพ่ือใหเกิดการสอดประสานของสีไหมและทําใหเกิดความ
เงางามเหลื่อมพลาย สวนการออกแบบลวดลายนั้นดวยขอจํากัดของ
เทคนิคมัดหมี่ที่มีพ้ืนฐานการสรางลวดลายเสมือนตาตารางจึงเหมาะ
กับลวดลายที่เปนเหลี่ยมมุม  ไมสามารถทําลวดลายที่มีความโคงมน
ไดงายนัก  

 
คําสําคัญ: ออกแบบ,  ผาทอพ้ืนบาน,  ลวดลาย,  ปราสาทขอม 

 

Abstract 
 The concept of promoting the economic 
development is the creativity based on using the 
knowledge base, education, creative work, and using 
intellectual property connected with cultural base. It is 
true that the researcher has realized the value of 
beautifully decorated patterns of Prasat Phanomrung 
and Prasat Muengtum, which can be used as the model 
of creating the 2-dimension graphic patterns to be 
contemporary and universal characters without breaking 
the local identity. This research aimed to study and 
apply the 2-dimension graphic original patterns of Prasat 

Khom’s decorated patterns that are important in Buriram 
Province to mudmee silk production and to follow up.  
The reseacher also cooperated with two groups of 
community product producers; the former being Ban 
Nongtakai weaving women’s Group and the latter being 
Ban Napho local handicraft center. There were three 
products: mudmee silk, shawl and blanket, all of which 
were made for the samples of production according to 
the designed patterns and they were divided into eight 
models. Comparing with the designed patterns and 
following up the cloth products, the researcher found 
that producers could dye 50 % of foundation colors 
according to the designed patterns, 37.50% of pattern 
colors and only 25.00% of patterned mudmee silk 
remaining in shape and proportion of its patterns.  From 
the suggestions of this research, there should be the 
analystical process and determination of a set of colors 
with long and weft lines in order to get harmoniously 
and smoothly inserted and connected and become 
shiny and glossy. On the other hand, the pattern designs 
with the technical limitation of mudmee based on 
making the patterns like the square were appropriate for 
an angle edged patterns and could not be easy to make 
the patterns look like round-bent shapes.       
 
Keywords: design,  local textile,   pattern,  prasat  khom 
 

1. บทนํา 
จากแนวคิดในการสงเสริมการพัฒนาเศรษฐกิจสรางสรรค 

(Creative  Economy) ที่จะขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพ้ืนฐานของการ
ใชองคความรู  การศึกษา  การสรางสรรคงาน  และการใชทรัพยสิน
ทางปญญาที่เชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม  การสั่งสมความรู
ของสังคมและเทคโนโลยีนวัตกรรมสมัยใหม ในพ้ืนที่จังหวัดบุรีรัมย  
เปนที่ตั้งของปราสาทขอมตามเสนทางอารยธรรมขอมที่เชื่อมโยง
ปราสาทขอมในประเทศไทยและราชอาณาจักรกัมพูชาโดยมี
ปราสาทขอมที่สําคัญคือ ปราสาทเขาพนมรุง และปราสาทเมืองต่ํา   
โดยปราสาทขอมทั้ ง สอง ล ว นมี ลวด ลายที่ ประดับตกแต ง
สถาปตยกรรมที่งดงาม สามารถนํามาเปนตนแบบสูการสรางสรรค
ลวดลายเรขาศิลป 2 มิติ ใหมีลักษณะรวมสมัย สามารถนําไป
ประยุกตใชกับงานผลิตภัณฑชุมชน หรืองานผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
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สินคาที่ระลึกที่มีอัตลักษณทองถิ่นได ซ่ึงในป พ.ศ.2554 ผูวิจัยได
ดําเนินการออกแบบตนแบบลวดลายเรขาศิลปจากสวนประดับของ
ปราสาทขอมจํานวน 14 ลาย  และไดทําไปเผยแพรสูกลุมผูผลิตผา
ทอพ้ืนบานทดลองผลิตจํานวน 3 กลุม ในจํานวน 2 ลาย ซ่ึงหากไดมี
การผลิตเพ่ิมเติมและมีการวิจัยตอยอดพัฒนาผลิตภัณฑผาไหม
มัดหมี่ลวดลายเรขศิลปจากสวนประดับปราสาทขอมจะสามารถ
นําไปสูการผลิตเชิงพาณิชยชวยใหเกิดการใชประโยชนจากภูมิ
ปญญาศิลปะขอม ให เ พ่ิมมูลคาตามแนวทางของ เศรษฐกิจ
สรางสรรคสรางผลิตภัณฑสินคาทองถิ่นใหมีเอกลักษณและมีความ
เปนสากลได 

 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 
1) ทดลองนําลวดลายตนแบบเรขาศิลป 2 มิติ ที่ออกแบบ

จากลวดลายสวนประดับของปราสาทขอมที่สําคัญในจังหวัดบุรีรัมย
มาสูการผลิตผาทอพ้ืนบาน   

2) ติดตามผลการผลิตจากกลุมผูผลิตผาทอพ้ืนบานในจังหวัด
บุรีรัมย 

 
3. วิธีดําเนินการวิจัย 

วิจัยคร้ังนี้เปนงานวิจัยเชิงออกแบบสรางสรรค เพ่ือใหได
ผลงานการออกแบบที่สามารถนําไปใชประโยชนเชิงพาณิชยได  โดย
มีวิธีดําเนินการวิจัย เปน 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1) คัดเลือกตนแบบลวดลายเรขศิลป 2 มิติที่ออกแบบจาก
ลวดลายสวนประดับของปราสาทเขาพนมรุง ปราสาทเมืองต่ํา 
จังหวัดบุรีรัมยสูการทําลวดลายมัดหมี ่
    2) นําผลงานเผยแพรสูกลุมวิสาหกิจชุมชนในพ้ืนที่ จํานวน 
2 กลุม คือ กลุมสตรีทอผาบานหนองตาไก อําเภอนางรอง และศูนย
หัตถกรรมพ้ืนบานอําเภอนาโพธิ์ อําเภอนาโพธิ์ จังหวัดบุรีรัมยเพ่ือ
คัดเลือกลวดลายที่เหมาะสมตอการผลิตผาแตละประเภท 
  3) ผูผลิตทดลองผลิตผาทอแตละประเภทตามการออกแบบ
โดยทดลองการผลิตสินคาตามลวดลายที่ออกแบบขึ้นจํานวน 3 
ผลิตภัณฑ ไดแก ผาไหมมัดหมี่ ผาคลุมไหล ผาหม จํานวน 8 แบบ 
 4) ติดตามผลระหวางการผลิตขั้นการมัดหมี่และขั้นการทอ 
 5) สรุปผลการวิจัย 

  
4. ผลการวิจัย 

1) ผลงานผลิตภัณฑผาไหมมัดหมี ่จากการวิจัยคร้ังนี้ได
นําลวดลายไปเผยแพรสูกลุมผูผลิตผาทอพ้ืนบานโดยมีกลุมที่
สนใจทดลองผลิตจํานวน 2 กลุม ซ่ึงผูวิจัยไดออกแบบลายจํานวน 
8 แบบเพ่ือใชเปนตนแบบในการผลิต 
 2) ผู วิ จัย ไดการติดตามผลผลิต ภัณฑผ าที่ ได เมื่ อ
เปรียบเทียบกับแบบที่ไดออกแบบไว พบวา ผูผลิตสามารถยอมสีพ้ืน
ไดตามแบบรอยละ 50.00 ยอมสีลายไดตามแบบเพียงรอยละ 37.50 
และมัดหมี่ลายใหยังคงรูปรางและสัดสวนของลายไดเพียงรอยละ 
25.00 
 
 
 
 

ตารางที่ 1 ผลการพัฒนาผลิตภัณฑผาไหมมัดหมี ่

 
แบบ ผลลัพธ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-ผูมัดหมี่สามารถมัดตามลายที่
กําหนดโดยคงสัดสวนของลายไว
ได 
-การยอมสีพ้ืนและลายไดเฉดสี
ตามแบบ 
-การทอมีบางสวนของผาที่ลาย
ไมตรง 
 

 
 
 

-ลายที่ไดมีลักษณะแตกตางจาก
ตนแบบเนื่องจากขอจํากัดของ
เทคนิคมัดหมี่ไมสามารถทําลาย
ที่มีลักษณะโคงมนได 
-การยอมสีพ้ืนและลายไดเฉดสี
ออนกวาแบบ 
และมีบางจุดเกิดตําหนิเนื่องจาก
การแกไขการยอมสีที่ไมตรงตาม
แบบ 
-การทอมีความสม่ําเสมอด ี

 
 
 
 
 
 
 
 
 

-ลายที่ไดมีลักษณะแตกตางจาก
ตนแบบเนื่องจากขอจํากัดของ
เทคนิคมัดหมี่ไมสามารถทําลาย
ที่มีลักษณะโคงมนได 
-การยอมสีพ้ืนและลายไดเฉดสี
ตามแบบแตมีน้ําหนักเขมกวา
แบบ ผูมัดหมี่ลืมยอมจุดสีขาว 
-การทอมีความสม่ําเสมอด ี
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ตารางที่ 1 (ตอ) 

 
แบบ ผลลัพธ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-ลายที่ไดมีลักษณะแตกตางจาก
ตนแบบเนื่องจากขอจํากัดของ
เทคนิคมัดหมี่ไมสามารถทําลาย
ที่ มี ลั กษ ณ ะ โ ค ง ม น  ห รื อ มี
รายละเอียดขนาดเล็กได 
-การยอมสีพ้ืนและลายไดเฉดสี
ตามแบบ 
-การทอมีความสม่ําเสมอด ี
 
 

 
 
 

-ผูมัดหมี่สามารถมัดตามลายที่
กําหนดโดยคงสัดสวนของลายไว
ได 
-การยอมสีพ้ืนและลายไดเฉดสี
ตามแบบแตผูผลิตมีการเพ่ิมเสน
สีขาวลอมลาย 
-การทอมีความสม่ําเสมอด ี
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

-ผูมัดหมี่สามารถมัดตามลายที่
กําหนดโดยคงสัดสวนของลายไว
ไดมีการปรับระยะหางของลาย
ใหชิดกันมากขึ้น 
-การยอมสีพ้ืนและลายไดเฉดสี
ตามแบบแตมีคาน้ําหนักของสี
ออนกวาแบบ 
-การทอมีความสม่ําเสมอด ี

 
 
 
 
 

-ผูมัดหมี่สามารถมัดตามลายที่
กําหนดแตสัดสวนของลายสูง
กวาเดิม 
-การยอมสีลายไดเฉดสีตามแบบ
แตสีพ้ืนมีการเปลี่ยนจากสีครีม
เปนสีเทา 
-การทอมีความสม่ําเสมอด ี
 
 
 
 

 

ตารางที่ 1 (ตอ) 

 
แบบ ผลลัพธ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-ผูมัดหมี่ไมสามารถมัดตามลาย
ที่กําหนดไดเนื่องจากขอจํากัด
ของเทคนิคมัดหมี ่
-การยอมสีพ้ืนไดเฉดสีตามแบบ
แตสีลายมีคาน้ําหนักของสีออน
กวาแบบ 
-การทอมีความสม่ําเสมอด ี
 

 
ตารางที่ 2 การติดตามผลผลิตภัณฑผาที่ไดเมื่อเปรียบเทียบกับแบบ 

     
 
 
 
 

แบบ
ที่ 

สีพ้ืน สีลาย แบบลาย 
ทํ า ได
ต า ม
แบบ 

คลาด 
เคลื่อน 

ทํ า ไ ด
ต า ม
แบบ 

คลาด 
เคลื่อน 

ทํ า ไ ด
ต า ม
แบบ 

คลาด 
เคลื่อน 

แบบ
ที่ 1 

√ - √ - √ - 

แบบ
ที่ 2 

- √ - √ - √ 

แบบ
ที่ 3 

- √ - √ - √ 

แบบ
ที่ 4 

√ - √ - - √ 

แบบ
ที่ 5 

√ - - √ √ - 

แบบ
ที่ 6 

- √ - √ - √ 

แบบ
ที่ 7 

- √ √ - - √ 

แบบ
ที่ 8 

√ - - √ - √ 

ร ว ม 
(ชิ้น) 

4 4 3 5 2 6 

ร อ ย
ละ 

50.00 50.00 37.50 62.50 25.00 75.00 
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  5. อภิปรายผล 
ผลงานผลิตภัณฑผาไหมมัดหมี่ที่ไดเมื่อเปรียบเทียบกับ

แบบที่ไดออกแบบไว พบวา ผูผลิตยังไมสามารถยอมสีพ้ืน ยอมสี
ลาย และมัดหมี่ลายใหยังคงรูปรางและสัดสวนของลายไดโดยไม
คลาด เคลื่ อนอันอาจเปน เพราะผูวิ จัย ซ่ึ งเปนผูออกแบบไมมี
ความสามารถในการทําผามัดหมี่ สอดคลองกับแนวคิดของกรม
สงเสริมอุตสาหกรรม ที่กลาววา ผูที่จะออกแบบลายผามัดหมี่ควร
จะตองฝกวิธีการทําผามัดหมี่ใหเขาใจอยางถองแทกอน  มิฉะนั้นลาย
ผาที่คิดออกแบบไว  ชาวบานผูผลิตจะไมสามารถทําไดตามแบบ
นั้นๆ [1] นอกจากนี้เมื่อดําเนินการผลิตไปจนเกิดความเคยชินผูผลิต
จะใชเวลาและแรงงานในการผลิตลดนอยลงกวาลายผาดั้งเดิมเปน
อยางมาก สอดคลองกับกรมสงเสริมอุตสาหกรรม  [2] 

 
6.ขอเสนอแนะ 
 ในการวิจัยคร้ังนี้เปนการเรียนรูรวมกันระหวางผูวิจัยใน
ฐานะผูออกแบบกับผูผลิตผาไหมมัดหมี่ซ่ึงเปนเสมือนสะพานเชื่อม
ระหวางนามธรรมกับรูปธรรม  ระหวางความฝนกับความจริง ซ่ึงทํา
ใหผูวิจัยพบวา การทําผาไหมมัดหมี่ใหไดทั้งแบบลวดลายและสีสัน
ตรงตามแบบนั้นจําเปนตองมีขั้นตอนหนึ่งที่สําคัญคือ ขั้นตอนการ
วิเคราะหและกําหนดสีของเสนยืนและเสนพุงเพ่ือใหเกิดการสอด
ประสานของสีไหมรวมกันเปนการผสมสีทางสายตาและทําใหเกิด
ความเงางามเหลื่อมพลายถือเปนเสนหแหงผาไหม  เชน ตองการสี
พ้ืนเปนสีสม  ถายอมไหมสีสมทั้งเสนพุงและเสนยืนผลงานที่ไดจะได
สีสมที่ไมเกิดความเหลื่อมพลาย  หากแตใชไหมเสนพุงสีสมอมชมพู
กับเสนยืนสีเทาออนผลงานที่ไดจะไดผาสีสมที่มีการลดความสดลง
และมีความเหลื่อมพลาย  เปนตน  สวนการออกแบบลวดลายนั้น
ขอจํากัดของเทคนิคมัดหมี่ที่มี พ้ืนฐานการสรางลวดลายจากการ
ประสานของเสนพุงและเสนยืนเสมือนตาตารางจึงเหมาะกับ
ลวดลายที่เปนเหลี่ยมมุม  ไมสามารถทําลวดลายที่มีความโคงมนได
งายนัก หากจะเสนอแนะสําหรับผูที่จะทําการวิจัยคร้ังตอไป อาจ
เสนอใหดําเนินการวิจัยตอไปนี ้
 1) ทดลองผลิตผาไหมมัดหมี่ โดยเพ่ิมขั้นตอนการ
วิเคราะหและกําหนดสีของเสนยืนและเสนพุง เพ่ือใหไดผลิตภัณฑที่
ตรงตามแบบ 
 2) พัฒนาผลิตภัณฑแปรรูป หรือเคหะสิ่งทอจากผาไหม
มัดหมี่ลวดลายเรขศิลปจากสวนประดับปราสาทขอม 
 3) ออกแบบผลิตภัณฑเชิงอุตสาหกรรมโดยใชลวดลาย
เรขศิลปจากสวนประดับปราสาทขอมดวยเทคนิคการพิมพซ่ึงจะไม
พบอุปสรรคดานเทคนิคจะทําใหไดลวดลายตามแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. กิตติกรรมประกาศ 
การวิจัยนี้ไดรับงบประมาณจากมหาวิทยาลัยราชภัฏ

บุรี รัมย   สามารถดํา เนินการสํ าเ ร็จลุล วง ไดด วยดี    ผูวิ จัย
ขอขอบพระคุณ รศ.โกวิท เชื่อมกลาง อธิการบดีมหาวิทยาลัย    
ราชภัฏบุรีรัมย  อ.พิสมัย ประชานันท  ผูอํานวยการสถาบันวิจัยและ
พัฒนา ผศ. จักรกฤษณ   รักพาณิชย  คณบดีคณะเทคโนโลยี
อุตสาหกรรมที่อํานวยการและสนับสนุนทุนวิจัยของมหาวิทยาลัย
ราชภัฏบุรีรัมยประจําปงบประมาณ พ.ศ.2555  ขอขอบคุณในการ
ใหความอนุเคราะหของประธานกลุมศูนยหัตถกรรมพ้ืนบานอําเภอ
นาโพธิ์  อําเภอนาโพธิ์ และสมาชิกกลุมทุกทาน   รวมถึงเจาหนาที่
สํานักงานพาณิชยจังหวัดบุรีรัมยที่อํานวยความสะดวกในการยื่นจด
ลิขสิทธิ์ตนแบบลวดลาย 
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